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Qlesta su da forn s.e una sp egaz one semplce dele.om!n sitù'ion che

convolgono e Rego e. Essa non è soltltiva ale Rego e de Golf che

dovrebbero esseE.onslhate osn quavota sórga !n dlbbo Per!he.o.
nlormaz oni sui punii trattat . qlesta guida fare rlerimento a a Rego a

IN GENERALE
I g o.o de golf dowebbe essere prat cato ne g usto sPiriio e in .onfom ù
.on a Sezione de Étchetta ielle Rego e de Golf ln ParlicoaE. most.ate cons deEione verso 8l ahr giocatori
. g o.ate con un buon r tmo e s ate pronÌ ad invita€ i grupPi Più veloci

. abb ate cLfa de campo ve ando bunkeB, rpiaando le zo e e

. parando i segn de mpatio dela pa a srlgrcens

P.ma dì nriare vonro girc, vicoi5glamo d:
. Legge€ e Resole Loca I su lo score o n bacheca
. mettere un segno d ldentiÎcrione sula vostra pala rnolt gofst

go.ano la lessa maG d pala e se ron Potete dentlcare a vostE
pa a, esa è con5deEta pe6a (Reeole 22e27 ). ..nTarc vÒsl. ba<on:s ete autorat àd aveme un ma$ mo di 4
(Reso a 4 4).

. nor ch edete consig io ad alcuno eccetto che a vostrc .addle a vonrc
pa.tne. {coè !n siocatore che so.a per la vófra Parte) o al caddie

de vonro parlner ron date .onsis ad alcuno e.cetto .he a vosro
partner potete ch edere o lo.n re inlomazioni su e Regole, s! le
dinanze e sú la poszoie des onacoist abandiera ecc (Resoa8l)

. aurante i fioco di Lrna blca non eflettlate acli colpo d p.atìca

(Reeola 7 2)



. Alafne de vostrc girc

. in makh plà)1as clratev che i .sulato det nconÍo s a esposto. n nróke plày a$clratev .he vostro score s. comptalo
correttamente e fimato da vo e da vostrc maratorc e dconseenareo
a Comitato lpiù presto po$b e (Rero a 6 6).

LE REGOLE DEL GIOCO
Colpo di Partènza (Regola I l)
Potete camb are a vost.a pa a prma d gró.are i vostro copó data
partenza ma è buona abtldine awisarc ii queno un grocaiore ne vostro

G o.ate lvó5lro copo d partenza.on a pala ftagl ndcaror dipaftenza

Per g o.are i vonro .o po d partenza potete andarc nd e1ro da a inea
fronta e dcg indicator d pa.tenzaîno a a d nanza d duc banon.
Se giocrte I vóstro co po d pa.tenza da tuor d quetarea
. n match play non viè penaità, ma i vonro aweEùlo p!ò chiederv dl

rig ocare colpó p!rché o lacc a immediarameire;

' n nroke play n.orete rn dle cop di peiallà il copo .on conta e
dovete .orreggeE ercre rgiocanio dalnremo del'area giùsra.

Giocarè la Palla (Regol€ 12, 13, 14e 15)
Se rtenete che lna pal r sia a vostra, ma non ris.ie a !€dere votrrc senno
a cP, oÈ.doDo - , ""o."-' , 

".po;--maraE la pos z one de apa a e azadaa lned denttcada Qlanio è azala
secondo qlcata Rego 4 la pal a nof può essere p! ta a e..oione d que taito
rece$ario a ident î.arla (Reso/a 22)
G o.ate a pala come 5lt.ova Non mgioÉ1e la posizione dela pa a tarea
dove intendete preidere lo nance o arca de movmento.he intendere
eiletLLra€ o a vostra .ead gioco:
. mlovendo, piegando o rcmpendo qùasias cosa f$a o vegeranre,



e.cetio.he ne pre.dere .ofellamente o rai.e ó ne eseg! re L

' fh a..iando acuna cosa lResola 32).
Se a vonn pala Bace n !r bun€r opplre . Lri ósta.o o dacqur. non:
. to.cate ter.e.ó (ó rcqua n !n ostcolo da.!!a).o banone o coi

a mano prima de !on.o mov me.to d s..ndente o
. fìuovere a.!n mpedìnìentoscótó (Rego a l4)
5e g ocate una pala sbag ata (.joè úna pa a ùcìala in grc o una pala

!i zata da un r tro g ocató€):
. n mat.h play pe.dete a buca
. nttrcl<epay nco.rteindlecop d penaù, .oPigo.rii.on aPala

sbagirta fon contano e dovete .orcgtere erore Socafdo la Pa a

g!'ta (Resoa 5l)

Sul Putting Green (Repl€ 16 e 17)

5u pltlnggEen pót.te:
. marcar€ a za€ e pu re a von.a pa la (r p azate a sempre ne lo nesso

. r para.e segnidel rnpatto de a pa ae e tracce de evecche búche

manónlual5irs altrodanno,quae regn de chodl(Regoa 6 ).

QLraido ! a.cingete a 8 ocare da plttnggreenv dov€stc 6sclEr.he
lastii deLa band era sn rmo$a o.uttodta fasta de a bandlera P!ò esere
rimo$a o.lsiodta anche qlando la pa a Siace a d luor de Pltt ng g€en
(R.so a 7)

Palla Ferma cheVien€ flossa (Regola l8)
n sene.e qlaido a vottra Pa d è n gioco se e.. denta mente ne.alsnte
I mov mento o a a zate quando .on è permeso. agg li8ete !n co Po d

Se {r!ac!. allro a d tuo. d vo de vóstrc.add e,de vonro pa.tnero de

'aóe'oopoop'6óó



mos5a da !n ah.a pa a .piazatela sèiza penaltl
Sc uia pala femd è mossa da lento o si muove spontaneamcnte, g ocale
a pala come silrova se.za penr tà

Palla in Èloyimento Deviata o Fermata (R€sola l9)
Se la vorra pal a n mov mentó è deviata o fermata da vo siess da vostrc
càdde, da voiro pa.trer o diìl .adde del vo5Ío pa.rner o
da eqlipagqamenlo appartenente a vo o a vosl.o Daarn.f ncorele n

ùn co po d peialtà e s ocàte a pa a.ome s Íova (Reso a 9 2).
Se a vosÍa pa a in mo\, menlo è dev ala ó lermata da li'altra pa a fema.
nomamente nói c'è pena là e a pa a s go.a.ome s trova.llnav a,

sotantó n nrcke plal se enlrambe e pa c s trcvavano sll pLttig gn:en

Uma de vosiro co po, incorete in dre.ó p d pcnalta (Rego a t9 5a)

Alzare, Drcppare e Piazare là Palla (Resola 20)
P.ma diaza€ una pa a.he deve e$ere.plazata (ad .s. qlando alzrte a

!on.a pah sulputtinggree. perp! .a), a poszione de la pa n deve ese€
marcaù (Reso a 20 l)
Qlando a losta pa a è azata per esserc droppata o puar1 n !n arro
pósio (ad es. drcppala eftro dlc banon se.ondo a Rego a de la pàla
nsocabie) fon è obb sato.o marcarie a poszo.e aiche se è

Qlando sidroppa rale elÈtt,tenete a pa a i ma.o nlateza de e spa e
e ala d raiza del braccio e ascatea.ade€.
Le stuazon pù comlniche p.evedonó che lna pa/a droppata debba
eseE rdrcppah sÒiÒ qùando a Pa a:

' roto a n úna pos zoic doye c è ìnterlèrcnz .oi a coidzlone dala
qla e s è ow ato senza peia 1à (ad es. un or.!,rone iamovb e). va a fe.mart e pù d dle batonida dove è naitr drcppata o. va a lemars più licino ala bùca rìspetlo a a sua pos zoie o, tinaria,a
punto p ù v c no dove owiarc o al punto dove la pa a ha alrrayerato



per llkima volta I marg.e d !n ostacoó dacqln

Se lna pa a. droppata lna se.onda volta, rcto a n una qualsias d dette

pos2!oni piazate a dove ha ió.cato perla prmavola lna Pa.te de campo

qùando è naia r drcppata (Reso a ?0 ?c)

Palla cheAiuta o tntelerhce con ilGioco (Regola ?2)

. alarc la vonra pala o laralzare qlnsasiaft.a pa ase rtenetecheessa

Posa a llare Ùn alro g Ó.atore o
. pótete far aarc qlals,as at.a pala.he po$a interfFirc.Ò. vostro

No;dovete acco.darv per ar are ùna paìa ne la sLra Posizoie a lne d

a ltare !n a 1ro g ó.atore.

Una pa a azata perhé auta o .tedcrsce con gio.o no. deve e$ere

p! ita, eccetto luando è alzata da pLttng 8.een

lmpedimenti Scioki (Reeola 2l)
PÒerèmuoee-n or' "Óaq' 4

pietre logle e.aiiett iaccit),ameno chel mpedmentorotoe a vosim

pa a s 1rcvrc ne medesmo ostdco o (cLoè blnker o óra.oo d'acqLra)

Se rmlovete un mpedimento f ollo e ciò causa I mov mento de la vostra

pala a pa a deve e$ererpautae (ame.oche ln vorra PaLa ion s Ìrcv

su plttins sree.) n.orrete n !n colpo diPenailà

Ostmzioni Movibili (Regola 24' l)
Le oslruzìoil movibl (.oè sl oggetti adfcàì movb ìcome alre i

oó ,r81" ". I po io,"
penaìtà 5e c ò calsa I mov nìento de a volra Pala, essa dcve ese.e

. p ùzata senza Penal tì.
Se a vostE pala ga.e denÍo o soPE li'onrlzlone movibie. a Pala Può

essere azaù 'osrlzofe rmosa e a pa a doppata scnza Penaltà nel



Plnto d .eltamente sotto r dove g aceva n pal a I oftrlziofe eccetto .he
s! pllt it g.eei dove a pal a srE p azznLa in !!e punto

Ostruzioni lnamovi$li e Condizioni Anormali delTerreno (Regole
24-2 e 2S-l\
Uf ostruzone namóvb e è !n oggetlo arîifl. alc sli .ampo .he non può
e$e.e moso (ad es. rna cost.lzone) o non p!ò e$erc pronramente
mosso (ad s !n.adelo d rsonae so dameite nforsato). G iogset che

"''oo
Uia co.dzione nnormae de terrno è acqla occasonae re eno .
iparro.e o lna blca o lereno espllso dala blca laitr da !i an.rae
s.avalorc .la !. refiie o .là !n Lr..e .
E..etto qu.do la von.r pal a 8ia.c n Lr. oslaco o d acqla, è poss b e
owiarc senza penaltà a ntefereiza co. e ostruzioni inamo\ribl e e

.ondzon afo.ma del terefo, qlando la coidzione fterlersce
fs.ame.le co. i le de a pa a .on vost.o stance o .on I vos o
mov mento Potete alare a pal a e cl.oppar a enlro la d nanza d !n bastone
da plnto p ù u.ino nóvc owale (!ede.e le Deîf zóne d "Plnlo P ùV. nó
doye Owirre ) ma noi pù v.i.o ala blca dr detto plnro (vedere
d agramma s!c.esvo). Se la pala g a.e su plitrg g.een p.zzate a ie
pùnro p ù vicino dove owaE .he p!ò esseE f!o. dal pltt ng g€en.
Nói slp!ò owa.e a nterposzoies! avot.rlnerd go.o,ameno.he
a vosfa pa a e a cond zoie s trclino enlrnmbe s! pltt ng green
ObóÒ.. .o.t -oDo-%' r'o--
oware al ileferenza dala.ondzo.e droppando la pala flor e d elro i

bufker.ón Lri co po di peialÌà.
I seguenle diaglamma i lLrsi.a le.mine "pìr.to p ri v c no dovc owiafe
-l-D--o 4 " e. o ',9ód,óèaó,
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Ostacoli dAcqua (Resola 2ó)

eio.. o,," I o."oDP,. o oo"Jé oooponc:
I pro.-'e,"p..d ao d"sro oi opoP edq'o
' iopp..,,,p,,.o " oo4úada -so

" ,"""-..'* op s'o"rpro L "PJ'oi3d'
ha atraversalo per !fti;o m.rglne de 'ostaco o d a'qua ed I pÙnto

. c! la pa a re.e droPPali
o cooao q " - h'-o -

rc$ ), i agg lnra a e opz oii re aÌìve a a Pa la che sl Ùova i !n ofa'o o

o"o-. o. op,, o .p'J, a' opoDoe'òaoDDd6 do o

". ""","r.;a'6bd o óóp iroooóréoo:
. plnto n .u la pala ha attÈveràto pe. utima vota i margine



un puito su ma.g ne oppostó delosta.oo eqlid stante da a blca
.speÌio a plnlo . c! la pa a ha attEv-"Eetó per ullmo L ma.gie.

f;->

Palla PèEa o FuoriLimit€i Palla Prowisoria (R€8ola 27)
Contrclate e Rego e Locai su o roE per rdentlca€ mil del.mpo.
Quen diso losonodel.t da€.nzon mlr paett ba..hio neebdche.
Se avoslrapa aè persaa dilùor di!n óstaco ó dacqua o èfuoi mie,
dovele giocare !.aÍa pa a da plnto da quale ò staio g o.alo l!ftlmo
copo con !i copo dipena tà coè.on apenaltad.olpo e iistanza
Sete autórzzat a cercare una pa a per 5 minuti Se la Dala non è trovala
enÍo.nquc m nut è Pe&.
5e, dópó aler g o.alo !n .o po cEdete che r voslÌa pa a po$a e$ere peE
al di tuór d !n o5ta.o o d acqla o possa ese.e fuo. m te, dovrene I o.ee
ùna pal a prcwLoria. Dovele d ch ara'! che s traita d lna pa a prow sor a e

do.--Eo' p .d.d -n",. - -.o.'.oir,..
Se a pa a o.siara è pe.sa (eccetto.he i !n oracoo d'acqua) o è luori
m te dovete continlare con la pa la prow sor a cor !. co po di penn ità



Se apaàorigiaraètrovatane imt delcmpo enlro .nqùe minuti

dovete contnuare gocó de la b!.a .on qlesta ntercmPendo i g oco

Palla lngiocabilè (Regola 28)
Se a volra pà a sitrcva n Lri osbcolo d a.q!a e ioi volctc go. a.ome
s rbva do\€te pro.edeE secondó a tugo a de osti|o o d a.q!a a Rego a

de a pa à igó.able no. è app Gb e. n llasas aftra Pa.te de .amPo se

rtenete.he avotlrapalasa ngio.ab e Polele con aPenalilàd !ncopo:
. giocare lna pal a da Punto n c! è naro g o.ato 'u 1 mo co po o
. drcpparc una pdl a, a qla lique d stanza d e1rc i Punto dove g aceva

a pa la, lu.go lna ..a Etta .he cong Lrnge a buca plnto dove g aceva

a paia ed punÌo dove vene droppala a pala oPPlre
, dn ppaE lia pala entro a d staiza d due bóton da punto dole

gaceva a Pa a non Più v. no a a blca
Se a vostr pa a è n un blnker polele pro.edere come 5opra. e.cetto che,

sc s.egiete didrcppare eilro dle baron o nd elro uigo alnea dovete

doppare una pa a ne bunler

tuì,",,,.,-"",,'.-,,.*", -.^/ ,-/ a, fermù, r ueeulrrcrPliros
\, 5c s(ùùe d'.h ra àp!h nsrcobLe

ie opaÒr .oi un colpo di Pèmliti

slhnqnftgg]agoPPÚe
, d.oPPre !ú Pa : relllrer mb.€sÈE

kioè àm rà d sEia dL dÉ brsii dar prib B.

'ix 
non pi'j vi. io alla bft der pùro B)
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